,.Schwebender Frosch* mit GIMP

Schwebende Figuren mit GIMP
Um in einem Stop-Motion-Film eine Figur schweben oder springen zu lassen, gibt es verschiedene Moglichkeiten. Man
kann einen unsichtbaren Faden an der Figur befestigen und diese dann daran hochziehen. Fiir unseren Film haben wir

ein anderes Verfahren verwendet.

Wir haben die Figur auf ein Podest gestellt, das immer hoher wurde. Dazu haben wir Legosteine (Duplo) verwendet. Im

spéteren Film diirfen die Steine natiirlich nicht mehr zu sehen sein. Hier kommt eine Bildbearbeitung wie GIMP zum

Einsatz.

GIMP arbeitet, wie andere Programme zu Bildbearbeitung auch, mit Ebenen. Man kann sich Ebenen wie Folien vorstel-
len, die libereinandergelegt werden. Teile der oben liegenden Folie kdnnen durchsichtig gemacht werden, so dass das
darunter liegende Bild teilweise sichtbar wird. Fiir diesen Effekt ben6tigt man ein Bild ohne schwebende Figur: Dieses
Bild zeigt nur den Hintergrund.

Im ersten Schritt 6ffnet man mit dem Meniibefehl ,,Datei -> Offnen® das Hintergrundbild.

Bild &ffnen X
\ | StopMotion_Kids | Verwandlung || Bilder
Orte Name « Grofe Letzte Anderung * A | | yorschau
L Suchen &= P1010079.JPG 1,1 ME Montag
Zuletzt verwendet &= P1010079s.JPG 1,1 MEB Dienstag
[ Hans-Juergen = P1010080JPG 1,1 MB Montag
[ Desktop = P1070081JPG 1,1 ME Montag
L 05(C) = P1070081sJPG 1,1 ME Dienstag
- Datal (D¥) = P1070082JPG 1,1 ME Montag
GNU Image Manipulation Program ~- Data2 (E) = PIOI00EE.PG 1M Mentag P1010054.PG
Datei Bearbeiten Auswshl Ansicht Bild Ebene Far | ~ SOUNDPOOLA(F) = PI010083:.PG TTMB Dienstag i
T - F BD-ROM-Laufwerk (. || = P1010084PG 1,7 MB Montag ¥20 = 1950 Pl
Erstellen ' Pictures &= P1010085JPG 1,1 MB Montag
Strg+0 Documents = P1010085sJPG 1,1 ME Dienstag
Strg+Alt+0 = P1010086.JPG 1,1 MB Montag
= P1010087.JPG 1,1 MB Montag
Zuletzt geoffnet G = P10100875JPG 1,1 MB Dienstag
& G izt = P1010088JPG 11MB Montag
& Speichern unter ... Umschalt+ Strg+5 = P1010089.PG 1.1ME Montag
Kopie speichem ... = P1010090.PG 1,1 ME Montag
& Wiederherstellen = P1010090s.JPG 1,1 MB Dienstag
Exportieren ... Strg+E &= P1010091.JPG 1,1 ME Montag
Exportieren als ... Umschalt+Strg+E &= P1010092JPG 11MB Montag
My C ok = P1010093JPG 1,1ME Montag
B Seite einrichten = P1010095.JPG 1,1 MB Montag o
# Speicherort des Bild kapieren ‘Alle Bilder "
£ In Dateiverwaltung anzeigen Strg+Alt+F
Dateityp: Automatisch bestimmen
¥ Ansicht schlieBen Strg+W
7 Alle schlieBen Umschalt+Strg+W Hitfe Bffnen P
4 Beenden Strg+Q

Das Hintergrundbild wird bereits in einer eigenen Ebene gedffnet. Jetzt wird das erste Bild mit schwebender Figur ein-
gefligt. Hier sicht man natiirlich noch das Podest, bei unserem Film also die Legosteine. Dabei miisst ihr darauf achten,
nicht dem Befehl ,,Datei -> Offnen* zu nutzen.
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Thr miisst ,,Datei -> Als Ebene 6ffnen® auswihlen. Dann wird das Bild mit dem Podest als Ebene gedffnet und iiber den
Hintergrund gelegt. Der Hintergrund ist nicht mehr sichtbar.

sl [P1010094] (importiert)-20.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-C

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Fa
Neu .. Strg+N
Erstellen 3
Offnen ... Strg+0 t
Als Ebenen &ffnen ... Strg+Alt+0
SR = Bilddatei als Ebenen &ffnen)
Zuletzt gedffnet

Drii 1 fiir mehr
Speichemn ...
Speichem unter ... Umschalt+ Strg+S
Kopie speichern ...
Wiederherstellen
P1010094.0PG berschreiben
Exportieren als ... Umschalt+ Strg+E
Vorlage erstellen ..
Drucken ... Strg+P

& Seite einrichten
Speicherort des Bild kopieren
In Dateiverwaltung anzeigen Strg+Alt+F
Ansicht schlieBen Strg+W
Alle schlieBen Umschalt+Strg+W

4l Beenden Strg+Q

GIMP zeigt jetzt zwei Ebenen an.

ZEbenen [ =

Normal v ) v

A
100,07

Klickt mit der rechten Maustaste auf die obere Ebene. Es 6ffnet sich ein sogenanntes Kontextmenii. Wahlt hier den Be-
fehl ,,Ebenenmaske hinzufiigen aus. Belasst die Einstellungen im Dialogfenster, das sich jetzt 6ffnet. Klickt auf ,,Hin-
zufligen®.

MNormal ~ £

100, 1

Ebeneneigenschaften ...

Farbverlauf:

\eu aus Sichtbarem

Neue Ebenengruppe
1 Ebene duplizieren

Nach unt einen

Ebene I5schen

i Ebenen

s Ebene auf

Ebenenmaske hinzufigen

Eine Maske zur Ebene
010103 89 (P10 4] (imp

rernehmen

der Ebene

Auswahl aus Alphakanal

Sichtbare Ebene: einen ...

Abbrechen

sammenfiigen
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Jetzt wihlt einen geeigneten Pinsel aus. Thr konnt die folgenden Symbole aus dem ,,Werkzeugkasten* nutzen:

S0
Ren L

¢ 7 (g E4

7/ .
. Stift, um mit harten Ubergédngen zu malen.
. .

Pinsel, um mit weichen Ubergidngen zu malen.

- Radierer, um Fehler wieder auszuradieren.

Da der Pinsel weiche Ubergiinge ermdglicht, ist er gut fiir das Zeichnen geeignet. Mit diesem Werkzeug oder dem Stift
(um feiner arbeiten zu konnen) iibermalt man jetzt den Legostein mit der Farbe schwarz. Alles, was auf der oberen Ebe-
ne mit schwarz iibermalt wird, wird ,,durchsichtig”: Der Hintergrund wird sichtbar.
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Hat man das Podest vollstdndig entfernt, muss das Bild unter einem neuen Namen exportiert werden. Wahlt dazu
»Datei -> Exportieren als* aus.

Wil *[P1010084] (importiert)-29.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP buil
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Wer
1 Neu.. Strg+N
Erstellen >
Offnen ... Strg+0
Strg+Alt+0

>

Speichern ... Strg+5
Speichern unter ... Umschalt+5trg+5
Kopie speicheri

Wiederherstellen

Drucken ...

Seite einrichten

enwaltung anz Strg+Alt+F

Ansicht schlieBen Strg+W
Alle schlieBen Umschalt+5Strg+W

31 Beenden Strg+Q

Name:

In Ordner speichern: dlung  Bilder

1,1 MB Montag

Abbrechen

Man kann z.B. den Namen des Bildes, das als Ebene eingefiigt wurde, nehmen und ein ,,s*“ fiir ,,Schweben anhéngen. Im
Beispiel wird so aus dem urspriinglichen Dateinamen ,,P1010103.JPG* die neue Datei ,,P1010103s.JPG*. Sollte die fol-
gende Warnung eingeblendet werden, unbedingt abbrechen. Sonst wird eventuell ein wichtiges Bild unwiederbringlich

zerstort!
®

Eine Datei namens »P1010103.JPG«
existiert bereits. Mochten Sie diese
ersetzen?

Die Datei ert bereits in »Szenel«. Durch

wird samtlicher Inhalt
Uberschrieben.
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Ist das iiberarbeitete Bild exportiert, kann man das néchste Bild bearbeiten. Da der Hintergrund gleich bleibt, kann man
jetzt die obere Ebene wieder 16schen. Dazu klickt ihr wieder mit der rechten Maustaste auf die obere Ebene. Wihlt jetzt
den Befehl ,,Ebene 16schen® aus. Die Ebene wird mit zugehdriger Ebenenmaske geldscht.

Ebenencigenschaften ...

Farbverlaufsraum

Farbmarkierung

7 MeueEbene..

Meu aus Sichtbarem

Meue Ebenengruppe

Ebene duplizieren

Jetzt konnt ihr mit dem néchsten Bild beginnen. Das néchste Bild mit Legostein wird wieder iiber den Meniibefehl
»Datei -> Als Ebene 6ffnen als Ebene eingefiigt. AnschlieBend die Ebenenmaske einfliigen und mit der Farbe Schwarz
malen. Das fertige Bild wieder mit einem neuen Namen exportiern.

Dies muss mit jedem ,,Legostein-Bild* wiederholt werden.
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