Kurzanleitung qStopMotion

Einen Film mit qStopMotion erstellen.

2] Nach dem Programmstart fragt qStopMotion, ob man ein neues Projekt beginnen oder eine Projektdatei 6ffnen
mochte. Hat man schon Projekte erstellt, kann man auch das letzte Projekt 6ffnen. Wir beginnen mit einem neune Pro-
jekt.

W8 qstopmotion ? X

gStopMotion

Your ideas are the only limit

Neues Projekt beginnen

Ein neues Projekt beginnen.

Projektdatei 6ffnen

Lle.

Offnen und fortsetzen eines existierenden Projektes.

==

Im néchsten Dialogfenster miissen wir dem Projekt einen Namen geben. AuBlerdem kann man auch noch Szene und
Aufnahme benennen (lassen wir unverédndert):

{87 Projektbeschreibung 7 x
Projektbeschreibung: OK

Szencbeschebung:  [Szene 001 | | abbrechen |
Aufnahmebeschreibung: [Aufnshme 01 [ hike |

Ist eine geeignete Kamera am PC angeschlossen, kann man mit qStopMotion direkt Einzelbilder fiir den Film aufneh-
men. Da wir die Bilder mit einer anderen Kamera aufgenommen haben, miissen wir zuerst von der Aufnahmefunktion
in die Projektansicht wechseln. Dazu klicken wir auf ,,Projekt:

Y8 qStepMotion - Neues Animationsprojekt - o x

Detei Bearbeiten Fenster  Hilfe
Kamera
Video Quele:
|USB2.0 HD UVC WebCam (MMF) Bl

Aufisung

640 x 480 -vuv2 bl

Aufnahmemodus

| Aufnahme einzelner Bider il

gStopMotion ="

Your ideas are the only imit e -]

‘Anzahl der Bilder:

]
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E _‘” - . II' T Aufnahm [ Projekt

Projekt ID: Die Verwandlung Szene ID: Szene 001 Aufnahme ID: Aufnahme 01 Bild ID: -

Im unteren Bereich erscheinen jetzt verschiedene Schaltflachen. Fiir uns sind nur die Schalter im Abschnitt ,,Bilder* in-
teressant.

' Szenen

Aufnahmen
* +

<@

T Aufnahme ] Projekt
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Kurzanleitung qStopMotion

Mit dem ersten Symbol werden Bilder eingefiigt. Dieses Symbol kdnnen wir auch verwenden, um die ersten
Bilder des Films zu laden. Sind bereits Bilder vorhanden, werden neue Bilder vor dem aktuell markierten Bild einge-
fiigt. So kann man spéter noch Bilder mitten im Film ergénzen.

Das zweite Symbol fligt neue Bilder an das Ende des Films an. Auch dieses Symbol kénnen wir fiir die ersten
Bilder verwenden. Spéter werden damit Szenen angefiigt, die hinter dem bisher erstellten Film gehoren.

Das letzte Symbol dient dazu, Bilder aus dem Film zu entfernen. Stellt man beispielsweise fest, dass auf einem
Bild versehentlich die Hand mit aufgenommen wurde, die die Figuren bewegt, kann dieses Bild wieder aus dem Film
geldscht werden.

Die eingefiigten Bilder werden von qStopMotion in der aktuellen Reihenfolge neu nummeriert. Sie sind im Projekt-
baum zu sehen. Um ein bestimmtes Bild zu markieren, muss man es einfach im Projektbaum anklicken. Leider unter-
scheidet sich die Nummerierung im Film von der Nummerierung im Projektbaum: Im Projektbaum hat das erste Bild
die Nummer ,,0000%, im Film die Nummer ,,1*“. Deshalb wird im Film auch das Bild ,,11* markiert (hell hinterlegt),
wenn im Projektbaum das Bild ,,0010° angeklickt wurde.

)@ qStopMotion - Meues Animationsprojekt - m| *

Datei  Bearbeiten Fenster Hilfe

Projektbaum

A
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Projekt ID:  Die Verwandlung Szene ID: Szene 001 Aufnahme ID: Aufnzhme 01 Bild ID: 0010

Fiir die Geschwindigkeit des spéteren Films ist die Anzahl der Bilder pro Sekunde entscheidend. Fiir Kino oder Fernse-
hen werden ca. 25 Bilder pro Sekunde (auch FPS genannt - frames per second) abgespielt. Fiir unsere Stop-Motion-Fil-
me reichen 10 bis 12 Bilder pro Sekunde. Uber den Meniibefehl ,,Bearbeiten -> Einstellungen® kann die Geschwindig-

keit eingestellt werden.

)@ gStopMotion - Meues Animationsprojekt

Datei  Bearbeiten Eenster Hilfe

¥}  Undo Bild auswahlen (0,0,0)-->(0,0,10) Strg+Z.
€ Wiederherstellen Strg+Umschalt+Z
2 Seeneeinfugen

Y Szene hinzufigen

& Senelaschen

& Aufnahme einfigen

'é Aufnahme hinzuflgen

= Aufnahme lgschen

'I: Bilder einfigen

& Bilder hinzufiigen

i  Bilder I6schen

&% Einstellungen Strg+P.
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Kurzanleitung qStopMotion

Es offnet sich ein Dialogfenster, in dem alle Einstellungen zum Programm vorgenommen werden konnen. Uns interes-
siert der Abschnitt ,,Video Export“. Hier konnen wir die Bildwiederholrate (,,Bilder pro Sekunde®) einstellen. 12 ist vor-
eingestellt. Fiir unseren Film haben wir 10 Bilder pro Sekunde genutzt. Zusétzlich sollte man die Option ,,Mdchten sie
jedesmal nach einem Dateinamen gefragt werden, wenn sie Export wéahlen?* auf ,,Ja* einstellen.

i gStopMotien Einstellungen ? X

~ Finstellungen . o Ich b den sol, ki ideod
Algemems Einsellungen E:::Sier:;en sie suswahlen, welches Programm benutzt werden soll, um ein neues Projekt zu einer Videodatei zu

Einstellungen neues Projekt
Bildimport

Encoder Einstellungen
Video Export Encoder Applikation: ffmpeg -

Kamerasteuerung Video Format: MP4 -

‘ Bilder pro Sekunde: ) =] ’

Einstelungen Ausgabedatei

Mochten sie jedesmal nach einem D 1 gefragt werden, wenn sie Export wahlen ? )

Hife p——

Sind alle Bilder in der richtigen Reihenfolge eingefiigt, muss nur noch der Film exportiert werden. Dazu dient der Me-
niibefehl ,,Datei -> Exportieren -> Video™:

a qStopMotien - Neues Animationsprojekt

Datei = Bearbeiten Fenster Hilfe

& Neu Strg+ M Proje
& Offnen Strg+0
Zuletzt gedffnete Dateien 3
[ Speichern Strg+S
Speichern unter Strg+Umschalt+S
Exportieren P Bl Video Strg+ Alt+V
® Eigenschaften Strg=P W Cinelerra Strg+Alt+C
[ Beenden Strg+Q

gStopMotion fragt nach dem Namen des neuen Films, wenn wir wie oben beschrieben ,,Ja* eingestellt hatten.

Falls es zu einem Fehler wie dem folgenden kommt, muss man noch mal die Einstellungen dndern, diesmal aber iiber
das Datei-Menii (Datei -> Eigenschaften):

B Warnung X

£ Kein Standardnamen fir die Ausgabedatei vorgegeben,
L. Ubcrprifen sic die Einstellungen im Eigenschaften-Dialog des Projektes!

87 Eigenschaften des Animationsprojektes ? X

~ Figenschaften
Unten kornen sie auswahlen, welches Programm benutzt werden sol, um das aktuelle Projekt 2u eier Videodatel zu
encoderen,

Bildimport
n
Video Bxport
Encoder Enstehungen

Encoder Application: fimpeg =
Video Format: P -
Video Grafie: Grofe der Bider v
Bilder pro Sekunde: 12 B

Enstellungen Ausgabedatel

caiar sie jedesmal nach wenn E
e
'sie die Standard Ausgabe-Dateinamen:

Durchsuchen

tilfe Anmenden
Auch hier muss ,,Ja“ unter ,,Video Export® eingestellt werden.

(c) 2019 Hans-Jiirgen Wronski



